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01. DIS. ZINDELIA SATONUN YANINDAKI ORMAN - GUN

Alninda boynuzu olan mor-pembe bir hamster agzinda bir
havu¢ ile son silirat kogsmaktadir. Hizlica bir g¢alinin
arkasina saklanir ve arkasini kontrol eder. Saga sola
bakinir ama kimseyi gdrmez. Rahatlamigs bir sekilde
ylrlirken bir el onu yakalar. Hamsteri orta c¢ag kostimli
iri bir muhafiz yakalamigtir. Hamsteri gdziinlin Oniine
getirir ve ona sinirle bakar. Hamster tir tir
titriyordur. Muhafiz hamsterin agzindaki havucu alir ve
hamsteri uzaga dogru firlatir. Yumusak bir yere diigsen
hamster arkasina bakmadan kagar. Muhafiz sinirli bir
sekilde elinde havugla ddner ve ig¢i havug¢ dolu guvala
havucu atar. Genel planda goriiriiz ki yiizlerce cguval
dolusu havug¢ vardir. Bir sirli muhafiz ve is makinesi
calismaktadir.

02. DIS. DUNYA, HUFFIE’'NIN EVININ ONU, ARABA - GUN
Arabanin i¢inde Huffie’nin anne ve babasi vardir. Babasi
sinirli bir gekilde kornaya basmaktadir.

BABA
(sinirli bir sesle)
Hadi ama, geg¢ kaliyoruz!

ANNE
(sakinlegtirici bir
sesle)

Sakin ol canim, az sonra
gelecek. O daha bir c¢ocuk,
gecikmesi gayet normal.

BABA

(derin bir nefes alarak)
Evet, bir g¢ocuk ama her zaman
son dakikada bir aksilik
¢ikarmayi da bagariyor. Bu
geziyi giinler oncesinden
planlamistik, ama o her zaman
son dakikada bir aksilik
¢ikarmayi basgariyor.



ANNE
(babayi sakinlestirmeye
calisarak)
Onemli olan eJlenmemiz degdil
mi? Hem o da bu geziyi dort
gozle bekliyor.

Huffie evden kosarak g¢ikmaktadir bir yandan da
pantolonunu giymeye ¢aligmaktadir. Bir anda diiser, kalkar
ve yeniden kogar ve arabaya geri gelir.

HUFFIE
(nefes nefese)
Geliyorum, geliyorum! Hadi
gidelim!
(aniden durur)
Ah, durun, bir gey unuttum!

Huffie tekrar eve girer ve birkag¢ saniye sonra kucaginda
tavsani ile geri doéner.

HUFFIE
(mutlu bir gekilde)
Tamam, artik gergekten
haziriz!

Baba arabayi ¢aligtirir ve aile yola ¢ikar.
03. DIS. YOL - GUN
Araba lunaparka dogru ilerlerken anne Huffie'ye doner.

ANNE

(endigeli)
Kegske tavganini evde
biraksaydin yavrum.
Hatirlasana gegen sefer
lunaparkta korkup kag¢inca onu
her yerde aramak zorunda
kalmigtik.



HUFFIE
(kendinden emin)
Merak etme anne, bu sefer onu
siki siki tutacagim. Higbir
yere kagmasina izin
vermeyecegim.

BABA
(gulimseyerek)
Bir tavsan neden korkunca
patlamis misir arabasindaki
misirlarin igine saklanir ki?

ANNE
Evet, biraz tuhaf bir durumdu
ama neyse ki bulmustuk
kendisini.

Hepsi gliliismeye baglar. Huffie, tavsanina daha da siki
sarilir ve pencereden digariyi izlemeye koyulur.

04. DIS. LUNAPARKIN OTOPARKI - GUN
Aile arabadan iner ve lunaparkin girigsine dogru yirir.

BABA
(heyecanli bir sekilde)
Vay canina! Suraya bak,
lunapark ne kadar da gtizel
goriniyor. Hangi oyuncaklara
binmek istersin bakalim?

HUFFIE
(s1kilmig bir ifadeyle)
Bilmiyorum baba, hepsine
binecegim igte.

Biraz yilridikten sonra Huffie sOylenir:

HUFFIE
(mirildanarak)
Senin zamanin geg¢ti artik.
internette oyun oynamak
varken kim lunaparka gider
kiv?



05. DIS. LUNAPARK - GUN
Ailecek Lunaparkta dolagirken babasi ddénerek

BABA
Hadi bakalim ilk hangi
oyuncaga binmek istersin
soyle.

Huffie bir anda ddner ve Korku Tiineli'ni gorilir. Gozleri
kocaman agilir ve sgaskinlik ig¢inde kalir.

HUFFIE
Korku Tiineli mi? Boyle bir
bélim oldugunu daha once
gérmemigtim.

ANNE
Evet, galiba oOnceki
gelisimizde yoktu. Yeni mi
yapmislar acaba?

Babasi Huffie'’ye takilarak

BABA
(alayci bir gekilde)
Tabii su an buna binmek
istemezsin degil mi? Biraz
korkutucu gelebilir sana.

Huffie, babasinin alayci sdzlerine aldirmadan kararli bir
sekilde korku tiineline dogru yilirir ve kucaginda tavsani
ile vagonlara biner. Trendeki tek yolcu o'dur.

BABA
(saskinlik ve endige ile
karigik bir ses tonuyla)
Gergekten tek basgina korku
tiineline girme konusunda emin
misin?



HUFFIE

(kendinden emin bir

sekilde)
Evet baba, ne olabilir ki? En
fazla sag¢gma sapan oyuncaklar
vardir, biraz korkutucu
1giklar ve sesler. En geg 2
dakika ig¢inde ¢ikmis olurum.

Bir anda bir riizgdr eser, Huffie ve onu izleyen annesi
babasi lrperir. Tavsan ise korkudan Huffie’nin kazaginin
igine kagmigtir. Korku Tiineli’nin tekinsiz igletmecisi
kolu indirir. Bir anda tren korku tilinelinin ig¢ine dogru
yol alir.

06. IC. KORKU TUNELI - GUN

Korku Tilineli’nde degisik yaratiklarin maketleri vardar.
Huffie eglenir ama tavsgan korkudan kulaklariyla kendi
gbzlerini kapatmis titremektedir. Huffie karsisina gelen
vampir, iskelet gibi maketlerin sahteligi karsisinda ¢ok
eglenir.
HUFFIE
Hah hah hah bunlar asgiri
sahte go6riniyor vuhuuu.

Tren virajlardan donmektedir. Tren git gide hizlanmaya
baglar. Neredeyse 1sik hizina ¢ikmigtir ve farkli bir
yere gegis yaparlar.

07. DIS. ZINDELiA - GUN

Huffie digari ¢iktiginda artik bambaska bir paralel
evrendedir. Her gey rengarenk, lezzetli, melodik ve
gocuklarin tiim duyularina hitap edecek gekildedir. Huffie
sasirir ve ne oldugunu anlamaya c¢alisir. Korku Tiineli
binasi ve vagonlar sanki vakumlanmigs gibi yer tarafindan
cekilir. Huffie olan biteni saskinlikla izler.

HUFFIE
Bu da neydi?



Ne oldugunu anlamaya g¢alisirken tavgani sesler g¢ikarir.
Huffie bu sesle birlikte tavsganin dikkat ettigi yodne
ddéner. Inanilmaz cennetimsi bir yerdir burasi. Huffie’nin
agzi agik kalmigtair.

HUFFIE
(saskinlik ve endige ile
karigik bir ses tonuyla)

O da ne. Nasil bir yere
geldik? Vay canina.

Havada duran dev adaciklardan asagi sular akmaktadir.
Mitolojik gibi duran rengarenk dev kuglar ug¢gmaktadir.
Gokylizii suyu olmayan bir okyanus alti gibidir. Dev
baliklar havada u¢maktadir. Bir balina agir agir
siziilerek gok yizinde ugarken ardindan onlarca kiigik
balik ylizerek takip etmektedir. O sirada bir su
kaplumbagasi yilizerek bizimkilerin Onilinden geger. Agzindan
sabun baloncugu gibi baloncuklar ¢ikararak yilizmenin ve
u¢manin keyfini g¢ikariyordur. Huffie gsaskinca izleyerek
yurimeye devam eder.

HUFFIE
iste bu gercekten tuhaf.

08. DIS. ZINDELIA ORMANI, I¢ KORIDOR - GUN

Ormandaki tim bitkiler fosforlu gibidir. Etrafa 1gik
sagcan ates bdcekleri ugusur ama 1giklari renkli ledler
gibi rengarenktir. Bir nehrin Oniine geldiklerinde
gordiklerine inanamaz. Nehirden resmen dondurma
akiyordur. Egilip parmagini daldirir ve tadina bakar. Bu
gergcekten de dondurmadir. Yiriumeye devam ederler. Ormanda
yerde duran taglarin her biri ayri bir notada ses
¢ikarmaktadir. Seksek oynar gibi ziplaya ziplaya giderken
olugsan melodi onlari mest eder. Huffie ziplayarak
melodiler g¢ikarirken biri mor, digeri pembe iki tane
sincap ¢ikip dans etmeye baslarlar. Biri digi, digeri
erkektir. Huffie tavsaniyla birlikte yliriimeye devam eder.
Kargsilarina iki tane sarki sdyleyen mantar g¢ikar. Yere
baglidirlar ama keyifle bir saga bir sola sallanarak dans
etmektedirler. Huffie pamuk gekerden yapilma ¢imlerin
Uzerine kendini birakir. Marshmallow agacin altinda biraz



kestirmek ister. GOzlerini kapatir. Uykuya dalar. Tavsani
da uyumustur.

09. DIS. ZINDELIA ORMANI - GUN/GECE

Hava yavas yavag kararmaya basglar. Bu dinyada glndiizler
ne kadar cennet gibiyse, geceler de cehennem gibidir.
Ag¢ikta bulunan her sey dedigir. I¢inden dondurma akan
nehir yavas yavas ¢lirir ve yegil pis bir siviya doniisir.
Havada keyifle ylizen balina, yunuslar gitmis kopek
baliklari dénmeye baglamigtir. Ustelik képek baliklarinin
dev yarasa kanatlari vardir. Sarki sdyleyen sevimli
mantarlar, korkung¢ sesler ¢ikaran zehirli mantarlara
donilgir.

10. DIS. ZINDELIA ORMANI, I¢ KORIDOR - GECE

Tavsan gerine gerine uyanir. Tek gozinli agip etrafa bakar
ama burasi uyuduklari yer degildir. Asiri tekinsiz bir
yere donismiigtiir. Hemen gidip gekistire gekistire
Huffie’yi uyandirmaya c¢alisir ama Huffie’nin uykusu
agirdir. Tavsan yana doéndigiinde ileride bulunan magaranin
igindeki bir canlinin gdlgesinin magara duvarinda git
gide biyudiuglini gérir. Artik stresten titremektedir.
Gidip Huffie’nin burnunu isirir. Huffie uyanir ve tavsana
kizar ama o anda bulundugu ortamin degisimini fark eder.
Nereye baksa tekinsiz bir seyler vardir. Bu diinya gercgek
dinyadan ¢ok daha korkungtur. Buradan gitmeleri
gerektigini sdyler. Tavsani kucaginda tedirgin adimlarla
oradan uzaklagirlar. Yol boyu her yerden ya bir tedirgin
edici ses ya bir uyaran g¢ikmaktadir. Ne yapacaklarini
bilmez bir halde ylirlirlerken yerde bulunan bir dala
basarlar. Ses duyulunca bir anda karanligin ig¢inde bir
stiri kirmizi i1s1ik sagan g6z agilir. Huffie ve tavsani
geri geri yilirlirken 2,5 metrelik bir yaratigin karnina
carpar. Yaratik ¢irkin ve eski moda giyinmisg bir
yaratiktir. Elinde eski tip bir lamba vardir. Kalin bir
sesle

HORHOBAN
Hava daha da kararmadan igeri
girin bence.



Huffie ne oldugunu anlamaz ama bu yaratiga glivenmekten
baska c¢aresi yoktur. Yaratikla birlikte ¢iftlik evinin
kapisina yOnelirler.

11. IC. PINCHERNOSE MALIKANESI, SALON - GECE

Huffie ve tavsgsani eve girdiklerinde ¢ok sasirirlar. Evde
s6minenin onlindeki koltukta oturan yagli bilgin biri
vardir. Yasli adam kendini tanitair.

LANTOR
Evime hos geldiniz, kendimi
tanitayim. Ben Lantor
Pinchernose. Az o6nce sizi
karsilayan ise yardimcim
Horhoban’di. Buyurun igeri
geg¢in.

Ayakta komik tipli bir bilim adami ve kanepede Huffie ile
yasit 2 g¢ocuk vardir. Ortalikta bir robot ugarak
dolasgmaktadar.

LANTOR
Litfen buyurun size cgorba
ikram edeyim. Kabul ederseniz
arkadaglarim ve beni
onurlandirirsiniz.
Tavsaninizla da Mitelia
ilgilenecektir.

Mitelia elinde marulla ve tepsideki bir kése gorbayla
igeri girer. Corbayi Huffie’nin &niindeki sehpaya koyar,
sonra marulu tavsana uzatir.

MITELIA
(sevecen bir sesle)
Gel bakalim tatli gey.
Acikmiga benziyorsun.

Huffie gorbasini igerken Lantor anlatmaya baslar.
LANTOR

Izin verirseniz size ekibin
geri kalanini tanitayaim.



Zeezek ¢ok basgarili bir bilim
adamidir. Az Once gdrdigliniiz
robot Tanaka’yi o geligtirdi.

Zeezek basgiyla selam verir.

LANTOR
Palina ve Pinn’in hikayesi
ise biraz daha karmasik. O
kisma gelmeden O6nce her geyin
nasil gelistigini anlatsam
daha iyi olacak.

HUFFIE
Cok Ozlir dilerim ama biz
neredeyiz? Buraya nasil
gegtik? Acilen dénmemiz lazim
ailemiz bekler.

Lantor anlattikg¢a biz olaylari bir bir goriiriiz. Lantor,
Zindelia’nin cennet varligini gordiiglimiz gdériintiniin
lizerine konusmaya devam eder. Rengarenk ormanlarda
yaratiklarin bazisi ugmakta, bazisi agagtaki meyveleri
yemekte ve yedikleri meyveler aninda yeniden
olugmaktadir.

LANTOR
Hepsini anlatacagim. Burasi
Zindelia. Hayal edilen her
seyin gerceklestigi diinya. Ya
da dinyaydi desem daha dogru
olacak. Eskiden bu diinyada
sadece iyilik vardi. Herkes
6zglirdi ve hayal edilen her
sey gercek olurdu. Ulkeye tam
bir barig hakimdi.

Havuglarin oldugu bir tarlaya odaklaniriz. Havuglar
1si1ldamaktadir. En basta gdérdiglmiz boynuzlu hamster
gelip bir 1sirik alir ve bir anda kanatlanip ugmaya
baslar sonra geri iner ve daha igstahli bir isirik alair.

LANTOR

Bu diinyada 6zel olarak
yetigen bir havug tirid var.

10



Bu havug¢ hayal gliciinii o kadar
gelistiriyor ki bu durum
hayal edilen geyin aninda
gergegde doniismesini sagliyor.

Odaya geri doneriz. Lantor konusmaktadir.

LANTOR
Hayallerin gergege donilismesi
i¢in gereken tek sey bu
havuglar degil tabii ki ama
havuglar olmadan hayallere
ulasmak ¢ok kisitli ve biz
artik bu havuglara ulagmakta
zorlaniyoruz.

HUFFIE
(merakla)
Nasil yani? Ne oldu
havuglara?

HORHOBAN
Vorzak neredeyse hepsini
topladi, hala da topluyor.

HUFFIE
Vorzak da kim?

HORHOBAN
(tiksinerek)
Gorebilecegin en ¢irkin, en
igreng yaratik.

HUFFIE
Yani o da m1 senin gibi, yani
nasil desem 111. O da senin
gibi bir yaratik mi yani?

HORHOBAN
Ben ne ¢irkinim ne de bir
yaratigim. Benim hos biri
oldugumu sdylerler.

11



HORHOBAN
Ama Vorzak’i gdrsen kusmamak
i¢in kendini zor tutarsain.
Gozleri pdrtlek, agzi yamuk,
burnu ise dev bir patlican.

HUFFIE
(sabirsizlanarak)
Bakin anliyorum, keske vaktim
olsa da bunlari dinlesem ama
annem ve babam meraktan
O6lmigslerdir. Benim acilen
donmem lazim.

LANTOR
Anlamiyorsun. Oraya
donebilmene yardimci
olabilmek ig¢in bunlari
anlatiyorum.

HUFFIE
Nasil yani?

LANTOR
Oncelikle bana ismini séyle.

HUFFIE
Seyy ee ismim mi ne? Ismim.
Neydi gercgekten?

LANTOR
Tavsaninin adi ne? Hangi
ilkeden geldin? Anne babanin
adi ne?

Huffie kelimeleri hatirlamadigini fark eder ve bir an
irkilir.

HUFFIE
(saskinca)
Higbirini hatirlamiyorum.
Nasil yani? Neden?

12



LANTOR
Sakin ol bu g¢ok normal bir
durum. Senin yasadigin diinya
ile bizimki farkli paralel
evrenlerdeler. O evrendeki
6zel isimler orada kald:.
Sana burada uygun yeni bir
isim bulacagiz.

ZEEZEK
(hafif kekeleyerek)
Tabii tavsanina da.

TANAKA
Merak etme bu diinyada
vicdanli higbir gocuk
yaslanmaz. Geri doéndiiglinde
kendi diinyanda sadece 2
dakika geg¢mis olacak.

Lantor dénerek Pinn ve Palina’y1i gosterir.

LANTOR
Palina senin diinyandan
1970’'lerden, Pinn ise
1800’lerin sonundan geldi
buraya. Ve {gilnizin de
gelmesini biz sagladik.

Huffie sinirlenir.

HUFFIE
Neler diyorsunuz? Benim ne
igim var burada?

LANTOR
Bu son garemiz olmasa emin ol
yapmazdir. Vorzak bu ilkenin
krali. Kendisi Salgana ile
glcii eline geg¢irdikge kotilik
daha da yayiliyor ve bu
yayilma 6yle bir noktaya
gelecek ki senin diinyani da
yok edecek. Tabii eger bir
araya gelip bunu Onlemezsek.
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ZEEZEK
Hani Lantor havug¢lardan
bahsetti ya, Vorzak bu
havuglari da kullanarak hayal
glcini koétiye kullanmayi
kesfetti yillar once.

Tekrar anlatilanlari izlemeye baslariz. Vorzak’i siyah
bir siluet olarak goriiriiz. Sembolik bir anlatim vardir.

ZEEZEK
(hafif kekeleyerek)
O gline kadar kimse hayal
glcini koétiye kullanmayi
dislinmemisti.

Vorzak havug¢ yedikge yanindaki sevimli canlilar bir bir
muhafizlara donlismektedir. Sonra bir gatonun yavasg yavas
yiukseldigini goriiriiz.

ZEEZEK
Vorzak Once kendine bir ordu,
sonra da dev bir sato kurdu.

Dev makineler havug¢lari toplamaktadir.

ZEEZEK
(hafif kekeleyerek)
Salgana ile bu ililkenin
insanlarina ait olan
kaynaklari kullanip gliclini
her yere yaymaya ¢aligiyor.

HUFFIE
Bakin sizin adiniza tzildim
ama litfen beni geri
gonderin. Benim burada
yapabilecegim hic¢bir sey yok.
Ayrica muhtemelen bunlarin
hepsi kot bir riiya.

LANTOR

Bak geng¢ adam bunlarin hepsi
gergegin ta kendisi. Eger
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donmek istersen seni geri
gonderebiliriz ama bu kadar
herkesin hayatini bir seferde
gb6z ardi edebilecek misin
buna sen karar ver?

ZEEZEK
(hafif kekeleyerek)
Ustelik buradan sonra bu
k6tiliik senin diinyani da ele
gegirecek. Senin sevdiklerin
de risk altinda.

HORHOBAN
Hem de ¢ok biiyik bir risk.

Huffie diger ¢ocuklarla gbz gbze gelir. Cevap vermesini
bekler gibi bakiyorlardir.

HUFFIE
Biraz yalniz kalip diislinmek
istiyorum.

LANTOR

Tabii ki, istersen igeri
odaya gegebilirsin buradan.

12. IC. PINCHERNOSE MALIKANESi, $OMINENIN ONU - GECE
Huffie tavsani kucagindayken sdéminenin Oniine oturur.
HUFFIE
Off kafam ¢ok karigik. Ne
yapmam gerektigiyle ilgili en
ufak fikrim yok.
Tavgsanl elleriyle tutar ve yliziniin 6nline getirir.
HUFFIE

Sence ne yapmaliyim? Kesgke
konusabilsen.

15



GUMLIT
Bence kalalim ve yardim
edelim.

Tavsan konusmaya baslayinca Huffie bir anda sigrar.

HUFFIE
(saskinca)
Nasi1l? Nasil yani? Sen az
once konugtun mu?

GUMLIT
Evet bana sormadin mi?
SOylememem gereken bir sey mi
sOyledim?

HUFFIE
Bu bir riya olmali. Cok
sagma.

O sirada odaya Lantor girer.

LANTOR
Onun konusmasini sen
sagladin. Sana sOylemistim bu
diinyada goniilden istenen her
sey olur. Sen ve diger
arkadaglarini bu ylizden
getirdik. Siz g¢ocuklarin
hayal diinyasi bizim lilkemizde
cok gliclii. Eger el ele verip
kotilligli yenersek bu tim
dinyaya yayilacak ve her
yerde baris hdkim olacak.

HUFFIE
Anlasilan bu ekibe
katilmaktan bagka garem yok.
Tamam o zaman ben de
sizinleyim.

LANTOR
Harika bir karar geng adam.
inan bu karar ile her seyin
kokten degigmesini sagladain.

16



Lantor sevingle igeri yirir.
13. IC. PINCHERNOSE MALIKANESI, SALON - GECE
Lantor herkese miijdeyi verir.

LANTOR
(heyecanla)
Ekibimizin yeni Uyesine
merhaba deyin g¢ocuklar.

Seving ¢igliklari atarlar. Palina, Huffie’nin yanina
gelir

PALINA
Ancak cesur bir kahraman bu
karari verebilirdi.
Tegekkiirler.

PINN
Ben zaten emindim en bagindan
beri.

Zeezek'’'in aklina bir sey gelir.

ZEEZEK
(hafif kekeleyerek)
Aa kendisine isim bulmadik
daha. Hadi bakalim Tanaka bu
is sende.

Tanaka, Huffie’yi goéziiyle bastan uca tarar.

TANAKA
En uygun ismi sdyliiyorum.
Huffie.

LANTOR

Bu harika bir isim. Yeni
isminle bagarilar dilerim
Huffie.

17



ZEEZEK
Tanaka, Huffie’nin tavsganini
unutmadin degil mi?

TANAKA
Gumlit’i mi? Hayir tabii ki.
Gumlit’i unutur muyum?

Huffie tavsanina yaklagir gililimseyerek.

HUFFIE
Senin de ismin hayirli olsun
Gumlit. Sen de sevdin mi yeni
ismini?

LANTOR
Madem artik bir ekip olduk,
zaman kaybetmeden ¢alismaya
baglayalim.

Hep birlikte bodruma inerler
14. IC. PINCHERNOSE MALIKANESI, BODRUM - GECE

Zeezek bir tahta Onilinde durmaktadir. Tahtada ise bir
harita vardir. Zeezek konustukga ara ara gorintiler
goririz.

ZEEZEK

(hafif kekeleyerek)
igsimiz hi¢ kolay degil
arkadaslar. Vorzak’in
satosunun etrafi dev etobur
bitkilerle g¢evrili. Onlarz
astiktan sonra ancak igeri
girebiliriz ama o bdlgede de
satonun kameralarindan
kaginmamiz gerekiyor
Sonrasinda ise kalabalik
muhafizlarin arasindan igeri
sizmaliyiz.

Zeezek bunlari anlatirken bir anda ayakta uykuya dalar ve
horlamaya baglar.

18



LANTOR
Kendisi ¢ok zeki biri ama
tuhaf huylari var. Zamanla
aligsacaksain.

Lantor, Zeezek'’i dilirterek uyandirair.

ZEEZEK

(uykudan aniden uyanarak)
Arkadasglar, bu satonun ig¢inde
gizlenmis bir odada Vorzak'in
hayal makinesi var. Tim
engelleri agarak oraya
ulasmaliyiz. Bunun igin
birgok farkli malzemeye
ihtiyacimiz olacak. Bunlari
tek tek toplamak zorundayiz.
Tabii ki bunu ancak
glindiizleri yapabiliriz. Gece
olmadan geri donmemiz
gerekiyor.

LANTOR
El ele verdikten sonra
cozemeyecegimiz problem yok.
Bence artik giizel bir uyku
cekmenin zamani geldi. Yarin
erkenden kalkip ige
koyuluruz. Hem yarin
Zihiri’yle de tanisacaksiniz.
Merak etmeyin Vorzak degil,
biz kazanacagiz.

HORHOBAN
(tiksinerek)
Vorzak dedin yine midem
bulandi. En iyisi gidip

yatayim.

LANTOR
Hadi Huffie, sana odani
gostereyim.
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15. ig. PINCHERNOSE MALIKANESi, HUFFIE’NIN YATAK ODASI -
GECE

Mitelia, Huffie ve tavsanina ¢ok glizel bir yatak odasi
yapmistir. Huffie Gumlit’le beraber yatar. Lantor kapiya
gelir.

LANTOR
iyi geceler Huffie, iyi
geceler Gumlit.

HUFFIE
Sence evime doénebilecek miyim
Lantor?

LANTOR

Merak etme Huffie, hayal
etmekten ve inanmaktan daha
biylk bir gii¢ yok. Sans her
zaman iyilerden yana olur.
Simdi giizel bir uyku cgek
¢linkli uzun bir macera bizleri
bekliyor.

HUFFIE
Tamam Lantor iyi geceler.

LANTOR
Tekrar iyi geceler.

Isig1l ve kapiyi kapatir. Huffie huzurla uyur. Tavsan da
uyumaya ¢alisir. Uyuyamaz ve gdzlerini agip perdeye
bakar. Agacin gdlgesi korkun¢ bir el gibi perdeye vurur.
Tavgsan korkarak yatagin ig¢ine kagar.

16. IC. PINCHERNOSE MALIKANESI, $OMINENIN ONU - GECE

Lantor yatak odalarini ¢ocuklara verdiginden kendisi
koltugunun oOniine bir sehpa ¢ekip ayaklarini uzatmigtar.
Uzerinde battaniye vardir. Diiglinceli bir halde babasinin
tablosuna bakar. Yavas yavas pencereye doneriz ve bdlim
sonu.
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