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01. DIS. PINCHERNOSE MALIKANESI BAHQESI - GUN

Huffie kucaginda Gumlit ile gdzlerini ovugturarak bahcgeye
¢ikar. Bliylikkge bir masada herkes oturmaktadir ve kahvalti
yapmaktadirlar. Mitelia oturanlara hizmet etmektedir.

PALINA

(hafif alayci sekilde)
Prensimiz sonunda uyanabildi.

PINN

Seni uyandirmak ig¢in g¢gok
ugrastim Huffie ama bir tilirli

uyanmadin.

HUFFIE

Sag ol Pinn ama gergekten ilk
gsoku atlatabilmem ig¢in derin
bir uykuya ihtiyacim vardi.

LANTOR

Glizelce dinlenmigsindir

umarim. Bugiin bayagi

hareketli bir giin olacak.
Mitelia, Huffie ve Gumlit’e
de servis yapar misin?

MITELIA

Tabii ki Bay Pinchernose.

Mitelia Huffie’ye donerek

MITELIA

I1k sabahin tadi her zaman
6zeldir. Zindelia’da kahvaltai

bambaskadir, Huffie.

olsun.

HUFFIE
Tegekkilirler Mitelia

Huffie uzaktaki tepede birini

sopayla antrenman yapmaktadir.
silliet seklinde gorinmektedir.

diirterek

Afiyet

fark eder. Bir kadin elinde
Arkadan 1gik vurdugundan
Huffie yanindaki Palina’'yi



HUFFIE
Palina yukaridaki kim,
biliyor musun?

PALINA
Heniliz biz de tanigsmadik.

TANAKA
Merak etmeyin bugiin
kendisiyle tanisacaksiniz.

LANTOR
Tanaka slirprizi bozma, birak
arkadaglarimiz kahvaltilarini
tamamlasin. Bugilin yeni
hayatlarinin ilk gilini olacak
ve bu ilk giin hayatlarinin en
unutulmaz giinlerinden biri
olacak.

Zeezek, Lantor’dan sonra sdze girer ama kekelemektedir.

ZEEZEK
(kekeleyerek)
Ki, Ki, Ki, Kiii. Kristal
otunu uzatir misin?

Horhoban rengarenk bir otu uzatir.

HORHOBAN
Zeezek ben de konuyla ilgili
bir sey diyeceksin sandim.

Huffie kahvaltisini yaparken Gumlit masadaki yiyecekleri
koklar ve zevkten ters diiger. Horhoban bunu gérir ve
gliilmeye baslar.

HORHOBAN
Hahaha. Senin tavgan begendi
yemekleri galiba



HUFFiE
Sadece Gumlit mi? Ben
hayatimda daha lezzetli bir
sey yemedim. Buradaki her sey
harika.

ZEEZEK
(kekeleyerek)
Unutma. Sadece -sa -sa sadece
glindiizleri.

LANTOR
Evet Zeezek ama simdilik
O0yle. Planimiz basarila
olunca geceleri de her gey
glizel olacak Zindelia’da.

Tanaka heyecanla ugarak gelir. Bir saga, bir sola
salinmaktadir.

TANAKA
Arkadaslar hadi ama,
kahvaltiniz bittiyse gidelim
artik.

LANTOR
Tanaka, arkadaslarimizin
rahat¢a kahvaltilarini
bitirmelerine izin ver.

Huffie g6kkusagi renginde parlayan bir sgeyler yemektedir.

HUFFIE
Her gsey o kadar giizel ki,
kahvaltidan kalkmayi hig
istemiyorum.

LANTOR
Kahvaltidan sonra Horhoban
size patika boyunca eslik
edecek.

TANAKA
Yukarida da Zihiri’yle
tanigacaksiniz.



PALINA
Zihiri mi? Adi bu mu?

PINN
Kendisiyle tanismak igin
sabirsizlaniyorum.

LANTOR
Tanaka, sana slirprizi bozma
demistim. Horhoban, sen
arkadaglara eslik edeceksin
yukari kadar tamam mi?

HORHOBAN
O is bende, sen merak etme.
(FADE OUT)

(FADE IN)

02. DIS. DAG YOLU, PATIiKA - GUN

Horhoban 6nde, Huffie, Palina ve Pinn arkada patikayi
¢ikmaktadirlar.

HUFFIE
(merakla)
Horhoban’di degil mi isminiz?

HORHOBAN
Evet.

HUFFIE
Sizin isminizi de Tanaka m1i
koydu?

HORHOBAN

Hayir ben burada dogdum.
Aynen Lantor, Zeezek, Mitelia
ve Zihiri gibi.



HUFFIE
Ve Kral Vorzak gibi sanirim.

HORHOBAN
Hayir. Vorzak bizim gibi
degil, ama bu uzun bir
hikaye...Bunu sonra konusalim
olur mu?

Yaklastikga Zihiri’yi daha net gorilirler. Zihiri elindeki
cubukla tahtadan maket robotlar lizerinde antrenman
yapmaktadir. Cok karizmatik gdrilinmektedir

PALINA
(gururla)
Vay canina... Zihiri bir
kadinmig. Hi¢ beklemiyordum.

03. DI$. EGITiM ALANI - GUN

Ekip yaklasirken Zihiri, onlari fark eder. Elindeki
cubugu son bir hamleyle tahtaya vurur, ardindan g¢ubugu
yere saplar, lzerinde kungfu rahiplerinin durdugu gibi
durur, Huffie ve digerlerine doéner. Alnindaki teri
silerken..

ziHIRI
Cesaret ancak kendini
yeterince taniyanlarin sahip
olabilecegi bir erdemdir.

Bu s6zler kargsisinda gocuklar kisa bir silire sessiz kalir,
biylilenmis gibi Zihiri’ye bakarlar. Zihiri &nce atik bir
hareketle yere ziplar, sonra her birinin gdzlerinin igine
bakarak cesaretlerini tartar.

ziHIRI
(derin, anlamli bir ses
tonuyla, gbzlerini
lizerlerinde gezdirerek)
Huffie, Palina, Pinn...
isimleriniz bu topraklarda
¢oktan yanki buldu. $imdi o



yankinin arkasindaki giicii
gostermeye hazir misiniz?

HUFFIE
(kisa bir tereddiitten
sonra kendini
toparlayarak, hafif bir
gulimsemeyle)
Hazir olup olmadigimizi
o0grenmenin en iyi yolu
denemek degil miv?

PINN
(gbzleri parlayarak,
Huffie’nin sdzilinden
cesaret alarak)
Evet! Ne gerekiyorsa yapariz.

HORHOBAN
(kisa ve nazik bir
sekilde)
Ben artik miisaade isteyeyim.
Lantor’un yanina dénmem
gerek. Cocuklar sana emanet,
Zihiri.

zZIHIRI
(kesin ve kendinden emin)
Merak etme, Horhoban. Onlara
goz kulak olacagim.. hem de
tim gin.

Horhoban hafif bir selam vererek ayrilir. Tanaka
g¢ocuklara yaklagarak negeyle ekler:

TANAKA
iste ben de buradayim, hazir
ve nazir! Bilitin gin
sizinleyim!

ziHIRI
O zaman temel egitimle
baglayalim. Cok fazla detay
vermek gibi bir derdim yok,



sadece size lazim olanlari
anlatacagim.

Sapladigi sopasini g¢ikarir ve
igaret eder.

zZiHIRI
(otoriter bir tavirla)
Oturun ve anlattiklarima
odaklanain.

Cocuklar oturur. Tanaka da stabil bir halde havada
stizlilerek izler.

zZiHIRI
Zindelia. Su an iginde
yasadigimiz yer. Buranin
igleyigi sizin diinyanizdan
farkli. Bilmeniz gereken en
temel bilgi su ki burada gece
digsarida kalmak istemezsiniz.
Zindelia’da giindiizler ne
kadar glizelse, geceler o
kadar korkutucudur. O yilizden
ne olursa olsun gece olmadan
Pinchernose Malikanesine
donmek zorundasiniz.

PALINA
Peki ya doénememis olursak ve
geceye digarida yakalanirsak?

zIHIRI
Bdyle bir ihtimal olmayacak.
Gece olmadan malikéneye
doneceksiniz.

Cocuklar Zihiri'nin etrafinda oturmusg, onu dikkatle
dinlemektedir. Huffie, Zihiri’nin antrenman yaptigi
tahtadan robot maketlerine bakarak sorar.

HUFFIiE
Zihiri, bu tahtadan robotlar
da neyin nesi?



ziHIRI

(ciddi ve sogukkanli bir

sekilde)
Bunlar, Vorzak’'in
muhafizlarinin birebir &lgiide
yapilmis kuklalari. Eger bir
glin bu robotlardan birini
gergekten goriirseniz... sakin
yakinina yaklasmayin.
Kagabiliyorsaniz hemen kagin.

PINN
(tedirgin bir sekilde
yutkunarak)
Ya kagmaya sansimiz yoksa?

ziHIRI
(sogukkanlilikla)
O zaman saklanin. Ama eger
yakalanirsaniz... sadece tek

bir sansiniz var.

Zihiri, tahtadan maket robotun gdégiis bdlgesini igaret
eder ve bakiglari sertlegir.

ZiHIRI
Burasi. GOglis bdlgesi, ¢ok
6nemli.

PALINA

(cekingen bir ifadeyle)
Neden burasi, Zihiri?

zZiHIRI
Bu muhafiz robotlarin
gogsiinde bir enerji topu var.
Eger bu bdlgeye yeterince
baski uygularsaniz, robot bir
sliireligine uyku moduna geger.
Bu da size kagmaniz ig¢in iyi
bir firsat tanair.

HUFFIE
(heyecan ve endisge
arasinda, biraz



cekinerek)
Ama.. illa seninki gibi bir
sopa mi lazim?

ZIHIRI

(hafif bir glillimsemeyle,

sogukkanli ve kesin bir

tavirla)
Hayir. Sert bir tasg, kalin
bir dal... o an g¢evrenizde ne
varsa. Yeter ki dogru yere
vurun.

Cocuklar, Zihiri’nin sdylediklerini pilir dikkat dinlerken
aralarinda bakigirlar.

TANAKA
(neseli bir sgekilde)
Merak etmeyin, bir sorun
¢ikarsa ben de buradayim! Hem
kim bilir, belki onlara bir-
iki numara da gOsteririz!

ZIHIRT
(keskin bir ifadeyle)
Hazirsaniz, simdi bir sonraki
adima gegiyoruz.

Hep birlikte kalkip ylirtimeye baglarlar
04. DIS. ZINDELIA ORMAN YOLU - GUN

PALINA
(algak bir sesle,
cevresine bakarak)
Burasi bir yandan harika, bir
yandan da g¢ok turkiitiici degil

mi?
HUFFIE
(bagsini sallayarak, biraz
urkek)

Kesinlikle. Aslinda.. diin gece
biraz gdrdim. Gergekten
korkungtu. Her sey bir anda
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degisti, sanki... bir kdbusun
igine girmigs gibi oldum.

PALINA
(hayretle)
Gercekten mi? Sonra ne oldu?

HUFFIE
Horhoban beni buldu, neyse ki
¢ok kalmadim. Ama... burasi

geceleri glindliz gibi degil,
baska bir geye doéniligiiyor.

PINN
(araya girerek)
Zihiri’'nin bu kadar uyari
yapmasina sasmamali. Geceleri
asil tehlikeler ortaya
¢ikiyor olabilir.

HUFFIE
(endiseyle etrafa
bakarak)
Evet... Peki, ya kaybolursak?
Geri donmeyi nasil
basaracagiz?

TANAKA

(cogkulu bir tonla)
Tanaka yaninizdayken
kaybolmayi kim bagarabilir
ki? Benim y6n bulma sistemim
mikemmeldir, gbzlerinizi
kapatsaniz bile size yolu
buldurabilirim.

PALINA
(guliumseyerek)
iyi ki varsin, Tanaka. Yoksa
bu ormanda kaybolmak
istemezdim.
Zihiri biraz O6nden seslenir.

11



ziHiri
Hadi ¢ocuklar biraz daha
hizli. Bakin nereye geldik.

05. DIS. DUYGU BAHCESI - GUN

Zihiri, c¢ocuklari ormanin derinliklerinde sakli bir alana
getirir. Burasi dev bir dagin i¢indeki magaranin
giriginde gizli bir bahgedir. Bahge, parildayan ve
fosforlu bitkilerle doludur. Her bitki, sanki ig¢lerinde
bir 1gi1k kaynagi varmis gibi hafifge titremekte ve renk
degistirmektedir. Cocuklar bu yeri hayranlikla izler.

Huffie ve arkadaglari bahgeye ilk adim attiklarinda
bitkilerin rengi mavimsi bir tona biiriniir. Zihiri,
¢ocuklarin merak dolu bakiglarini fark eder ve agiklamaya
baglar.

ZIHIRI
(distik bir sesle ama

dikkat ¢ekici bir tonla)
Duygular Zindelia’da
goériilebilir. Burada her geyin
bir dili vardir. Taslar,
agaglar ve hatta sessizligin
bile... Eger dikkatle
dinlerseniz, rehberlik
ederler.

Palina ve Pinn, dikkatle gevrelerini incelerken Huffie
mavi 1s1gin kaynagina bakar ve saskinca sorar:

HUFFIE
Bu bitki neden biz
geldigimizde maviye dondii?

Zihiri, hafif bir tebessiimle bitkilerden birine dokunur
ve rengi daha da parlak maviye doner.

ZIHIRI
Mavi merakin rengi.
(yesil bitkiyi igaret ederek)
Yesil heyecan.. mor ise
mutluluk. Bu bahgede her

12



duygunun bir rengi var,
duygular bahgesi burasi. Tim
duygular kendini bir renkle
ifade eder.

Palina, kiiglik bir bitkinin yapragini tutar ve yesil 1s1ik
hafifge titrer. Pinn ise daha biyik bir bitkiye
dokundugunda mor bir 1sik yayilir. Gumlit renk degistiren
bitkileri koklarken Pinn sdze girer.

PINN
(gilerek)
Peki bu turuncu ne anlama
geliyor?

ZIHIRI
Saskinlik... O an

i¢indeki sasirma hissini
gésterir. Kirmizi agkin,
tutkunun rengidir. Siyah ise
tehlikenin, korkunun. Bu
huzurlu ortamda hi¢ olmayan
bir renk.

PALINA
Gergekten ¢ok glizel bir yer
burasi Zihiri. Peki buraya
bizi getirme nedenin bu
bitkiler mi?

ziHIRI
Zindelia engebelerle dolu bir
yer ve sizin her duruma hazir
olmaniz gerekmekte.
Dolayisiyla sizi bu zorlu
kogullara hazirlamak igin bir
hazirlik yaptim.

Zihiri biraz yiurir ve Onilindeki dagdan sallanan halattan
yapilma merdiveni gdsterir.
zZiHIRI
ilk olarak temel
korkularinizla baglamamiz

13



lazim. $imdi her biriniz bu
merdivenle yukari g¢ikacak.

Pinn’in arkasindaki bitkilerin bir kismi siyah olmustur.

PINN
(gekingen bir gekilde)
Eeee. Seyy. Zihiri ben bunu
yapamam. Ben yiksekten
korkuyorum.

PALINA
(6z gilivenli)
O zaman sirani ben
devraliyorum. Izle ve nasil
yapilir gor.

Palina hizla halattan yapilma merdivene tirmanir. Bu
sirada Gumlit Palina’yi izlemeyi birakir ve herkesin
aksine bitkilere doner. Bitkilerin simsiyah oldugunu
goriirtiz. Gumlit panik ig¢inde sesler ¢ikarmaya baglar.
Palina yukaridan bagirmaktadir.

PALINA
Hu huuu. Kim gelecek
pesimden?

Gumlit gidip Zihiri’nin pagasini 1isirir ve cgekistirir.
Zihiri siyah bitkileri gdérmiigtiir.

ZIHIRI
Bir tehlike yaklasgiyor.
Sessiz olun. Palina hemen
asagili in. Hepiniz su magaraya
girin ve saklanin. Ben diyene
kadar da digari g¢ikmayin.
Tanaka g¢ocuklar sana emanet.

Cocuklar ve Tanaka korkuyla magaraya girerler. Zihiri
akrobatik bir hareketle ortamdan uzaklasgir.

06. Ic. MAGARA - GiUN

Cocuklar magaranin igine girmigtir. En Onde Palina,
arkasinda Huffie, onun arkasinda Pinn ve en arkada Tanaka
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ugmaktadir. Cocuklar nefeslerini tutmug, disaridan gelen
ayak seslerini dinlemektedirler.

TANAKA
(algak bir sesle)
Sessiz olun. Higbir ses
¢ikarmayin.

07. DIS. MAGARA Girigi - GiN

Vorzak’in iki muhafizi agir adimlarla yilirliyerek magara
girigine yaklasir. Bir tanesi yerde bir gey fark eder.
Robot muhafizin goézilinden yerlerin lazerle tarandigini
gOriiriiz. Cesitli insan ayak izleri vardir. Muhafizlar
birbirlerine ddnerler; gézlerindeki sari 1sik kirmizi
renge déner. Aniden etrafa bakinarak birilerini aramaya
baglarlar.

08. i¢c. MAGARA - GUN

Palina korkuyla nefesini tutarken Huffie onu arkasina
alir. Gumlit, Huffie’nin kucagina atlayip saklanir.
Cocuklar gergin bir gekilde beklerken, Huffie titreyen
elleriyle yerden bir tas alir. Tagi sikica kavrayip,
muhafizlara firlatacak gibi pozisyon alir; godzleri
muhafizlarin gdgsiindeki enerji noktalarini

hedeflemektedir.
PINN
(fisildayarak, endiseli)
Huffie... ne yapacagiz?
HUFFIE

(sakinlegmeye c¢alisarak,

elindeki tasi sikica

kavrayarak)
Yaklagirlarsa.. bu tasgi
kullanirim.

PINN

(fisildayarak)
Aaa dogru. Tam goglislerine.
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PALINA
(endisgeli)
Yaa Zihiri nereye gitti?

09. DIS. MAGARA Girigi - ciN

Muhafizlar magaranin girisine dogru yaklagir. Gézlerinden
yayilan kirmizi 1gik, magaranin ig¢ini tarar, 1isik
huzmeleri g¢ocuklarin lizerine dogru gelir. Muhafizlar
gocuklari fark eder etmez igeri girerler.

10. I¢. MAGARA - GUN

Gumlit, Huffie'nin kucagina daha da sokulup tedirgin bir
mirildanma sesi ¢ikarir. Palina ise Huffie’nin arkasina
siginmistir, gbzleri korkuyla ag¢ilmistir. Muhafizlar
gocuklara dogru yaklagmaktadir. Birden bir ses duyulur.
Zihiri, magaranin diginda bir gdlge gibi belirir.
Muhafizlara doénerek:

ZIHIRT
(sakin ama otoriter bir
sesle)
Hey siz, yanlig kigilere
bulasgtiniz.

Elindeki degnegi ustaca cgevirerek muhafizlara dogru
yoneltir. Muhafizlar, aninda gézlerini Zihiri’ye c¢evirir
ve kirmizi i1siklari daha da parlak hale gelir.

zZiHIRI
(sogukkanlilikla,
gozlerini kirpmadan)
Evet ilk kimden basliyoruz?

Muhafizlar bir an duraksar, ardindan Zihiri’ye dogru
hamle yaparlar. Zihiri, elindeki degnegi yere vurur ve
degnegin ucundan gliglii bir 1gik hiizmesi firlar. Yerde
simsek benzeri bir 1sik olusur ve ortam bir anda
sallanir. Muhafizlar neredeyse dengelerini kaybeder.
Zihiri akrobatik hareketlerle degnegini muhafizlarin
gogsiine vurur, onlari etkisiz hale getirir ve bir siire
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hareketsiz kalmalarini saglar. Muhafizlar birer birer
yere devrilir.

Cocuklar hayranlik ve rahatlama iginde birbirlerine

bakarlar.

Huffie, elindeki tasi bairakir ve derin bir

nefes alir.

PALINA
(fisildayarak, heyecanla)
inanilmaz... Zihiri hepsini
tek bagina etkisiz hale
getirdi!

PINN
(sessiz bir minnetle)
Eger o olmasaydi...
yakalanmig olacaktik.

Zihiri tlm muhafizlari etkisiz hale getirmigtir.

ziHIRI
Artik glivendesiniz.. ama
dikkat edin. Burada hayatta
kalmak her zaman hazirlikla
olmayi gerektirir.

Disaridaki bir tane haberci robot olanlari gdrmiis ve
hizlica ugarak ortami terk etmigtir.

Cocuklar,
baglarini
Palina ve

ziHIRI
Haberci robot yeni
muhafizlari buraya
cagiracaktir. Zaman
kaybetmeden gitmemiz lazim.

Zihiri’'nin sdzlerini sessizce dinlerken
sallar. Huffie, Gumlit’i sakinlesgtirirken,
Pinn de rahat bir nefes alair.

zZiHIRI
Simdi.. disarai g¢ikabilirsiniz.
Ama unutmayin, Zindelia’da
glivende kalmanin yolu her
zaman tetikte olmaktair.

17



Cocuklar magaradan yavasga ¢ikarlar, gdzleri h&lad biraz
tedirgin, ama Zihiri’nin yanlarinda olmasinin verdigi
glivenle ilerlerler.

11. DIS. DUYGU BAHGQESI - GiUN
Cocuklar giderlerken Palina Huffie’nin sirtina dokunur.

PALINA
Seyy. Huffie, magarada beni
korudugun ig¢in ¢ok
tegekkiirler. Kendini feda
ettin.

HUFFiE
(utangag¢ bir
gulimsemeyle)
Eh, belki.. Ama ne olursa
olsun, birbirimizi korumak
zorundayiz, degil mi?

PALINA
Kendine haksizlik etme
Huffie. Gergekten c¢ok
kahramanca bir hareketti.

PINN
(heyecanla)
Ba baksaniza bitkiler ilk kez
kirmizi oldu.

Palina’nin arkasinda bulunan bitkilerin o6nce yegil mor
renkler arasinda gidip geldigini goriliriiz, sonra anlik
kipkirmizi olur ama tekrar yesil ve mor renkleri arasinda
gidip gelmeye baglar. Huffie ve Palina utanip kizarirlar.
Zihiri yliksekge bir kayanin ilstlinden ileri bakmaktadir.

ZIHIRT
(ciddi bir ifadeyle)
Muhafizlar gelig yolumuzu
kesfetmigtir bile. $imdi
farklil yoldan dénmemiz lazim.
Tanaka, bize yeni glizergédh
olusturur musun?
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TANAKA
Tabii ki Zihiri. Olusturdum
bile ama hava kararmadan
malikaneye yetigmemiz igin
acele etmemiz lazim. $imdi
yola g¢ikarsak aksam yemegine
yetigebiliriz.

zZiHIRI
(kararli bir sesle)
Hadi, vakit kaybetmeyelim.
Geri dontiste dikkatli
olmaliyiz. Hava kararmadan
yetigmemiz sart.

12. DIS. ZINDELiA ORMAN YOLU - GUN

Yol boyunca farkli ag¢ilardan bizimkilerin ylriytsini
gorirliz. Egzotik ilging¢ ormanin ig¢inde yilirlimektedirler.
Birbirinden ilging canlilarla da kargilasmaktadirlar. Her
seferinde g¢ocuklarin gasirma anlarini goririiz. Sahne
ilerledikge hava yavasg yavas kararair.

13. DIS. PINCHERNOSE MALIKANESI BAHCESI - GECE

Lantor pencereden bakmaktadir. Mitelia bizimkileri
karsilar. Lantor bizimkilerin geldigini gdrdiikten sonra
igeri geger.

MITELIA
Nerede kaldiniz, Bay
Pinchernose sizi ¢ok merak
etti. Ve tabii ki ben de..

ziHIRI
Sorun yok Mitelia. Birtakim

durumlar yasandi ama her sey
¢6ziildii. Su an bir sorun yok.

Horhoban disari g¢ikar
HORHOBAN

Zeezek sizi laboratuvarinda
bekliyor.
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ZiHIRI

Hayirdir Horhoban? Zeezek
neden ¢agiriyor herkesi?

HORHOBAN

Zeezek pek bir gey sdylemedi
ama, bu plan Zindelia’'nin

gelecegi iginmis...

ZiHIRI

Tamam o zaman. Siz simdi
igeri girin gocuklar. Benim
halletmem gereken baska isler
var. Sonra gorisiriz.

HUFFIE

Gorisgliriz Zihiri. Her sey

i¢in tesgekkiirler.

PALINA
Cok sag ol Zihiri.

ZIHIRI

(gocuklara doénerek)

Unutmayin, Zindelia

her zaman

dikkatli olanlari korur.

Birlikte kaldiginiz

slirece

daha gii¢li olacaksiniz.

Cocuklar baglariyla onayladiktan sonra malikaneye dogru
yirlirler. Zihiri ise hizla ortamdan ayrilir.

14. ig. ZEEZEK’ IN LABORATUVARI - GECE

Zeezek'’in laboratuvari, ¢esitli tiipler, deney malzemeleri
ve karmasik cihazlarla doludur. Panoda dev bir Zindelia
haritasi asilidir. Huffie, Palina, Pinn, Horhoban, Lantor
ve Tanaka odadadir. Huffie’nin kucaginda Gumlit oturmusg,

etrafina merakla bakmaktadir.

Zeezek, c¢ocuklarin merakli

bakiglari altinda haritanin &niinde durur ve gdrevi

agiklamaya basglar.

ZEEZEK
(heyecanla, arada
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kekeleyerek)
Arkadaslar, Zindelia'’nin
gelecegi bizim ellerimizde.
Vorzak’in gdlgesini bu
diyarlardan silmek
istiyorsak.. 6zel bir makine
yapmaliyiz. Ancak bu makineyi
olusturacak parcgalar,
Zindelia’nin farkla
bélgelerine dagilmis durumda.
Kusuruma bakmayin yeterince
vaktim olmadigindan haritaya
tam 6lgeklendiremedim ama
size yine de fikir
verecektir.

HUFFIE
(merak ve heyecanla)
Peki, bu parcgalar ne ige
yariyor, Zeezek? Tam olarak
ne arayacagiz? Ve onlari
bulmak igin.. neler yapmamiz
gerekecek?
ZEEZEK
(kisa bir nefes alarak)
Her bir parga, Vorzak'’in gig¢
alanini kirmamiza yardimci
olacak egsiz materyaller.
Ancak, her biri Zindelia’nin
en tehlikeli yerlerinde
sakli. Bu yerlere ulasgmak..
kolay olmayacak.

PALINA
(cesur bir ifadeyle)
Ne gerekiyorsa yapmaya
haziriz.

PINN
(tereddiitle)
Ama.. her bdlgeye gitmek
zorunda miyiz? Yani hepsi ¢ok
mu tehlikeli?
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ZEEZEK
(sakin ama ciddi)
Evet, Pinn. Hepsi tehlikeli,
ancak bu gbérevi bagarmak
istiyorsak hepsini
toplamaliyiz.

Zeezek diger cgocuklara da doner.

ZEEZEK
Simdi aklinizda su soru var.
Madem bu parcalari toplamak
bu kadar o6nemli, neden Zihiri
tiim bu 6nemli pargalari
Zindelia’nin zorlu
bdlgelerinden toplayip
gelmiyor?

HUFFIiE
Neden Zeezek?

ZEEZEK
Cinki bu gérevi ancak hayal
glci giigli olan ¢ocuklar
basarabilir, yani siz. Cinki
hayal glici bu gdrevin olmazsa
olmazi. Ancak endigelenmeyin,
her gorev Oncesinde detayla
bir plan verecegim. Ve
unutmamaniz gereken bir sgey
daha var..

HORHOBAN
(gbzlerini hafifcge
kisarak)

Gece olmadan donmek
zorundayiz.

ZEEZEK
(gilimseyerek)
Tam da Oyle! Zindelia
geceleri ¢ok daha tehlikeli.
Hava kararmadan geri
donmeliyiz. Aksi halde..
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digarida kargilagmak
istemeyecegimiz sgeyler var.

TANAKA
(coskulu bir gekilde)
Merak etmeyin! Tanaka varken
kaybolmak diye bir sgey yok!
Gece olmadan donmiis olacagiz.

HUFFIE
Glizel.. O halde ilk gOrevimiz
ne zaman?

LANTOR

(hafif bir glilimsemeyle)
Yarin ilk gdreviniz bagliyor.
Kahvaltidan sonra Zeezek size
her ayrintiyi anlatacak.
Buglin yeterince zorlandiniz;
dinlenmeniz, yarain daha gii¢li
olmaniz ig¢in gart. Iyi bir
uyku c¢ekin.. ¢inkli yarin bilyilk
bir adim atiyorsunuz.

Cocuklar hafifge giillimseyerek birbirlerine bakarlar. Tam
laboratuvardan ¢ikmaya hazirlanirlarken, Huffie’nin
kucagindaki Gumlit dikkatle pencereye dogru bakar.
Pencere disinda bir sey dikkatini ¢ekmistir; saskinlikla
kulaklarini diklegtirir ve gdzlerini kocaman agar.
Pencere disinda parildayan giizel bir kelebek
ucusmaktadir, kanatlari narin bir sekilde titremektedir.
Gumlit merakla kelebege yaklasir, patilerini pencereye
koyarak izler. Tam o sirada kelebek hizla kanatlarini
agar ve dev bir yarasa kanatli yaratiga doniigir.
Pencerenin hemen diginda, devasa, korkutucu bir yaratik
gbzlerini Gumlit’e diker.

GUMLIT
(ani bir ¢iglikla)

Herkes c¢oktan laboratuvardan ayrilmigtir; sadece Gumlit
kalmigtir. Gumlit kisa bir an durakladiktan sonra
korkuyla geri ¢ekilir ve panikle laboratuvardan digari
kacar.
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15. iI¢. KORIDOR - GECE
Gumlit son silirat kogmaktadir ama koridorda kimse yoktur.

Son anda Huffie’yi yakalar, aniden ilistline tirmanir ve
kucagina saklanir. Tim gocuklar bu duruma kahkaha atar.
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